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Qi O projeto pretende dotar o0s

+ - estudantes de conhecimentos

- | empresariais para que possam estar

4 . preparados para uma carreira no

2[‘.",'* mundo do empreendedorismo. Isto

‘9:.*‘ P ajudara a combater o fenobmeno dos

: - NEET (not in employment, education

o)/ ; or training), proporcionando aos

jovens novas oportunidades de

carreira e facilitando a entrada de

estudantes com NEE no sector, que

tém mais dificuldade em ver

oportunidades concretas de

empregabilidade no mundo do
trabalho.

o

OBJETIVOS

Criar:

1. UMA ABORDAGEM PEDAGOGICA INOVADORA a educacao escolar, aliando a inclusao a uma experiéncia
empreendedora.

2. UM PROJETO EMPRESARIAL INCLUSIVO para ensinar aos alunos nao so sobre empreendedorismo, mas
também sobre inovacao e inclusao

3. UMA PLATAFORMA ONLINE onde os alunos podem confrontar-se com outros alunos e abordar outras
questoes relacionadas com a INCLUSAO SOCIAL, SOLIDARIEDADE e EMPREENDEDORISMO.
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32 REUNIAO DO PROJETO TRANSNACIONAL

19 DE ABRIL DE 2024

O consorcio MICR@S reuniu-se online para a 3% Reuniao Transnacional do
projeto, no dia 19 de abril de 2024.

Foi uma reuniao frutifera na qual foram discutidos em detalhe varios temas,
revendo o progresso do projecto e explorando estratégias para a fase piloto
que 0s parceiros estao a conduzir nestes meses para testar o material de
formacao. A implementacao do projeto esta, de facto, proxima do fim e os
parceiros estao a realizar e a planear as ultimas atividades para poder
concluir todos os resultados corretamente.
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Nestes ultimos meses, 0s parceiros estao a implementar uma fase de
testes do MATERIAL DE APRENDIZAGEM MICR@S e a criagao e
testes do JOGO DE APRENDIZAGEM COOPERATIVA COMUNITARIA
MICR@S, com o objetivo de apoiar professores e educadores na
integracao da cooperacao empreendedora na educacgao escolar.

JOGO DE APRENDIZAGEM DA COOPERATIVA
COMUNITARIA MICR®@S

Os parceiros criaram e desenvolveram dois resultados importantes do projeto:

- AMBIENTE DE APRENDIZAGEM DE JOGOS: Ambiente online (plataforma)
que aloja materiais didaticos para os alunos (Lanches de Aprendizagem). Este
material foi desenvolvido no WP2 e traduzido para todas as linguas dos
parceiros. Ja esta disponivel na plataforma do projeto. Todos 0os materiais sao
oferecidos gratuitamente e o Unico requisito € a criacado de uma conta.

- JOGO DE APRENDIZAGEM COOPERATIVA COMUNITARIA: um espaco de
jogo online onde os alunos podem criar 0s seus proprios modelos de negocio
através do trabalho em grupo, preenchendo um Business Model Canvas
online. Os alunos podem também comparar as suas ideias com as de outros
alunos. O jogo € GRATUITO e o unico requisito € a criacao de uma conta.

”Amblente de aprendlzagem de jogos

\l/
d\ Amblente Ambiente de aprendizagem de jogos
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FASES DE TESTE PILQTO

Para testar os resultados descritos na pagina anterior, os parceiros estao a realizar
2 fases de experimentacao piloto: uma interna e-outra externa.

‘\'E'-:—'—\—E Na fase de teste piloto interno, 0s parceiros
p\\_OTO envolveram 2 membros por organizagao, num

: \\\’\'ERNO total de 14 pessoas.

Na prova piloto externa, cada parceiro devera TESTE
envolver 2 grupos de alunos (40 no total). Isto P”-OTO
levara a um total de 280 alunos em toda a / EX
parceria. IERNO

Alguns dos nossos
parceiros jainiciarama
atividade da fase piloto

externa.

Vamos ver como
decorreul!
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GRUPO DE LIGACAO O teste piloto externo para o Link Group foi organizado na
Escola Internacional em Belgrado, com os alunos do 9°
ano do ensino basico e do 10° ano do ensino secundario
a seguir o curriculo de Cambridge. Os alunos testaram os
lanches de aprendizagem Micr@s e o Jogo Micr@s como

complemento as aulas regulares

e como parte das

atividades finais antes do final do ano letivo. Utilizando
pela primeira vez os lanches e 0s questionarios de
aprendizagem, os alunos manifestaram a sua avaliacao
positiva e satisfacao com o jogo. As equipas estavam

entusiasmadas com a conclusao
planos de negocios.

o0 dia 24 de maio de 2024, a HELLOBUCOVINA TRAVEL&TOURS
brganizou o evento de teste piloto do projeto MICR@S. Esta metodologia &
novadora na medida em que se centra nas empresas sociais comunitarias

icrocooperativas, um sector menos bem documentado. Destina-se a
pstudantes entre 0os 12 e os 18 anos e aos seus professores,
lisponibilizando duas ferramentas principais: uma plataforma de e-learning
om 14 modulos de formagao curtos (‘Learning Pills’) sobre temas como
pmpreendedorismo, empreendedorismo social e competéncias de
iderancga, e um jogo cooperativo de aprendizagem comunitaria em que 0s
hlunos podem criar modelos empreendedores de forma colaborativa,

tilizando um Business Model Canvas. Estas funcionalidades, disponiveis
pratuitamente na plataforma do projeto apos a criacao de uma conta, foram
estadas no evento Piatra Neamt, onde representantes e alunos da

ELLOBUCOVINA testaram a plataforma de e-learning e o Canvas Game.

dos seus primeiros

OLA BUCOVINA

F 0 L L 0 W o Micro Community Cooperative at School

m Micro Community Cooperative at School
https://micrasatschool.eu/ @ micrasatschool
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